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Taitaja2023-peliin kirjautuminen ja aloitusohjeet

seppo’

l Player __._‘., '

Kirjaudu https://play.seppo.io/
Vaihda kieli

Kirjaudu pelaajana

Login as

Instructor [2]

Syéta koodi: Taitaja2023 (suomenkielinen peli) tai Mastare2023 (ruotsinkielinen peli)
Syo6ta nimesi

Ota yl6s pelaajatunnus, jos peli katkeaa voit kirjautua tunnuksella peliin takaisin ja jatkaa
siitd mihin jait

Lue ohjeet

Aloita pelaaminen

Pelin eteneminen

Peli alkaa kaikille yhteisilla tehtavilla Start- merkin kohdalta
Yhteisen osuuden lopuksi pelaaja valitsee, mihin Urapolkuun hén haluaa tutustua ja tekee
valitsemallaan Urapolulla tapahtumassa liikkuessaan kilpailulajien tehtavia. Urapolut on
merkitty tapahtuma-alueen pelikarttoihin eri véarisilla symboleilla alueella liikkumista
helpottamaan. Alueella voi myds liikkua ja Taitaja-peli& pelata ilman tietyll& Urapolulla
etenemista.

Peli paattyy kaikille yhteiseen palautetehtavaan, joka l0ytyy aloituspelilaudalta yhteisten
aloitustehtévien vieresta Finish- merkin kohdalta. Muista jattaa yhteystietosi, jotta

voimme toimittaa mahdollisen voittamasi palkinnon sinulle.
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¢ Jokaisesta tehtavasta saa pisteitd ja suurimmat pisteet pelissa saaneiden kesken
arvotaan tuotepalkintoja. P&&palkinto on Marshall bluetooth-kaiutin. Liséksi arvotaan
elokuvalippuja.



